Eintauchen ins Mittel-
alter mit , Siedler”.
Foto: Frank Soller/

Montage: Arno Zill.

Bei Spielen wie ,,Siedler Online” entwickeln junge Leute Kompetenzen im Organisieren. Welche Chancen und
Gefahren mit ,,virtuellem Zocken® verbunden sind, vermittelt die Computerspielschule Greifswald.



Von Christin Weikusat

Konzentriert sitzt Rumen (12) vor
dem Bildschirm, mit der rechten
Hand halt er die Maus fest im Griff,
mitder linken bedient er die Tasta-
tur. ,Ich hab ein RickstoB-
schwert”, sagt Rumen ganz aufge-
regt zu seinem Freund, der ihm
schrdg gegentibersitzt. Beide zo-
cken das Computerspiel Mine-
craft. ,Das ist Lego fiir GroBe”, er-
klart Rumens Kumpel. , Mein abso-
lutes Lieblingsspiel” erwidert Ru-
men, wdhrend er seine Augen
kaum vom Bildschirm lésen kann.
Fastjeden Dienstag treffen sich Ru-
men und sein Freund im zweiten
Stock der Greifswalder Stadtbiblio-
thek. Denn dort befindet sich die
Computerspielschule. Seit Febru-
ar 2012 kann sich Rumen an Play-
station, X-Box, Nintendo Wii und
Co. ausprobieren. Was es zu Hau-
se nicht gibt, findet sich hier.
Selbst personliche Spieleberatung
gibt es. Die kommt von den ehren-
amtlichen Mitarbeitern — haupt-
sachlich Padagogikstudenten.

+Neben dem Studium ist das eine
gute Moglichkeit, praktische Er-
fahrung im Umgang mit Kindern
zu vertiefen”, sagt die 24-jdhrige
Madlen Milewski. Sie gehort zu
den 15 Mitarbeitern, die den klei-
nen Zockern iiber die Schulter gu-
cken, ihnen Spieletipps geben
oder einfach mit ihnen quatschen.

Cornelius Bartels ist einer der
jungsten Mitarbeiter. Er ist Schii-
ler- und Medienscout. ,Wichtig
ist, dass die Mitarbeiter selbst Er-
fahrungen mit den Spielen und
den Spielekonsolen haben”, sagt
Anja Schweiger. Der 15-jdhrige
Cornelius ist ein Computerexper-
te, der schon friih zu spielen be-
gann: ,Meine ersten PC-Spiele ha-
be ich mit sechs Jahren bekom-
men. Das eine war Anno 1602 und
das andere Age of Empire”, sagt
der Ganztagsschiiler. Beides sind
Strategiespiele, in denen man
Herrscher seiner eigens erbauten
Stadt ist. Strategiespiele wie diese
stehen hoch im Trend. Das bestéti-
gen kann der Student und Mitar-
beiter Marten Seegers: ,Minecraft

beispielsweise ist sehr beliebt, ob-
wohl es schon drei Jahre alt ist."
Marten und seine Kollegen kiim-
mern sich nicht nur um das Wohl
der Spieler, sie versuchen auch El-
tern und Lehrer zu sensibilisieren.
+«Das Computerspielen ist haufig
ein Generationenkonflikt”, sagt
Anja Schweiger und betont: ,Da-
bei ist Spielen pédagogisch sehr
wertvoll." Oft verstehen Erwachse-
ne nicht, was das Spielen auf der
X-Box, Playstation oder dem PC be-
deutet. ,Eltern sollten ihren Kin-

dern uber die Schulter gucken, mit
ihnen auch dariiber sprechen”, er-
klart Schweiger.

Haufig'sei es die Angst der El-
tern, ihre Kinder kénnten stichtig

- werden, die diesen Konflikt aus-

lost. ,Bei einer potenziellen Sucht
spielen verschiedene Faktoren,
wie die Personlichkeit, das soziale
Umfeld oder ein Leistungsdruck ei-
ne grofle Rolle”, erkldrt Schwei-
ger. Doch seien es besonders Rol-
lenspiele, die einen gewissen
Suchtfaktor erzeugen konnen.
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«Oft gibt es bei diesen kein Spiel-
ende, was zum Weiterspielen ver-
leitet."

Comnelius kennt das Gefiihl,
nicht aufhéren zu kénnen: ,Es gab
schon Tage, an denen ich bis zu
zehn Stunden gespielt habe, aber
das ging vielleicht eine oder zwei

‘Wochen."” Heute kommt Cornelius

auf ein bis anderthalb Stunden am
Tag, die er zockt. ,Jetzt muss ich
mehr fir die Schule machen.”
Wahrend er in der Grundschulzeit
an Strategiespielen interessiert
war, sind es heute die Ego Shooter,
wie Battlefield oder Counterstrike,
die zu seinem festen Spielereper-
troire gehoéren. ,Am Anfang fan-
den das meine Eltern nicht gut,
aber mittlerweile haben sie es ak-
zeptiert, dass ich so etwas spiele”,
gibt er zu. Einen besseren Um-
gang mit dem Spielen hat Corne-
lius gelernt. Auch durch die Com-
puterspielschule, in der er ehren-
amtlich arbeitet. Aufs Zocken kom-
plett verzichten mochte Cornelius
dennoch nicht: ,Dafiir macht es
auch zu viel SpaB.”




Sind Computerspiele

fs sinnvoll oder machen
sie nur siichtig?
Grundstzlich muss man mei-
ner Ansicht nach Computer-
spiele aus der Ecke von ,gut
und schlecht" herausziehen.
Jeder, der gerne Computer
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Burkhard

Rohstoffen sein Konigreich
zu vergroRern. Viele Rollen-
spiele fordern auch soziales
Lernen. Denn die Spieler miis-
sen sich untereinander ab-
stimmen. Kreativitdt regen
Spielprogramme an, mit de-
nen Nutzer sogenannte ,Ma-

spielt, muss lernen, mit dem chinima-Filme* erzeugen kon-
Sog, der entstehen kann,um-  Schmidt, nen. Regisseur ist hier der
zugehen. Und die Eltern miis- ~ Jugendbildung Spieler, der Objekte, Grafi-

sen lernen, Computerspiele

nicht zu verdammen, sondern ihre Kinder
beim Spielen zu begleiten. Besonders
wichtig ist es, dass Eltern auf die Altersbe-
schrankungen achten.

3 Gibt es denn Spiele, durch die man
etwas lernt? Die bestimmte Kom-

petenzen fordern?
Ja, da gibt es einige. Spiele nach dem
LSiedler*-Prinzip zum Beispiel fordern
strategisches Denken und die Fahigkeit,
sich zu organisieren. Jeder, der es spielt,
muss sich genau tiberlegen, welches Vor-
gehen fur ihn Sinn macht. Es spielt im
Mittelalter und ist angelehnt an das Brett-
spiel. Es geht darum, mit den passenden

ken und Sounds einbaut und
so seine eigenen Film drehen kann. Krea-
tiv und konstruktiv ist auch ,Minecraft".
Hier kann sich jeder seine eigenen Wel-
ten bauen. Jugendliche haben hier eine
Schweriner Schule nachgebaut.

“® Wenn Computerspiele auch ihre
b positiven Seiten haben: Setzen Leh-
rer sie im Schulunterricht ein?

Leider ist es so, dass Schulen Computer-
spielen bisher noch eher ablehnend ge-
geniiberstehen. Dabei lassen sich Strate-
giespiele gut in den Sozialkunde- oder
Wirtschaftsunterricht integrieren. Atich
die Lesekompetenz konnen Spiele for-
dern. Interview: Nele Baumann

»Siedler Online” ist angelehnt an
das gleichnamige Brettspiel. Es
geht darum, mit passenden Roh-
stoffen und Waren Siedlungen auf-
zubauen und die Wirtschaft anzu-
kurbeln. Dazu miissen die Spieler
auch die Gegend erkunden und
gucken, wie gefdhrlich es eventu-
elist—ob Rauber irgendwo lauern
oder andere Storenfriede, die eine
Siedlung gefdhrden kénnten.
Uber eine Freundesliste kénnen
die Spieler miteinander kommuni-
zieren und Erfahrungen austau-
schen. -

@ Online: www.diesiedleronline.de

In ,Minecraft" kann der Spieler
Konstruktionen aus wiirfelformi-
gen Blocken in eine 3D-Welt bau-
en. Er kann diese Welt erkunden,
Ressourcen sammeln und gegen
Monster kdmpfen. In ,Minecraft”
gibt es zwei wesentliche Spielmo-
di: den Uberlebensmodus, in dem
der Spieler Ressourcen sammeln
muss und eine Gesundheitsleiste
hat, und den Kreativ-Modus, in
dem es keine Gesundheit gibt und
dem Spieler unbegrenzte Mengen
an Ressourcen zur Verfligung ste-
hen.

@ Online: https://minecraft.net

Als ,Machinima" bezeichnet man
Filme, die mit Hilfe sogenannter
,Game-Engines" produziert wer-
den. Dieses Kunstwort setzt sich
aus ,machine” und ,cinema" zu-
sammen, Wenn man die Game-En-
gine installiert hat, konnen Machi-
nimas hier direkt wiedergegeben
werden. Um ein groBeres Publi-
kum zu erreichen, wird eine Vi-
deo-Datei erstellt und zum
Download im Internet angeboten,
wobei alleine iiber den Youtbe--
Kanal ,Machinima" milliarden-
weise Videos angeschaut wurden.
& Online: www.machinima.com



